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Introduccio

Audacity és un software d’edicié d’audio de codi obert i multiplataforma que permet als usuaris gravar, editar i manipular arxius
d’audio de manera eficient i versatil. Pot funcionar amb un hardware poc potent i la seva interficie és senzilla i intuitiva, cosa que
el fa molt accessible. Cada cop més s’esta convertint en una eina popular tant per a principiants com per a professionals en el
camp de la produccid i edici6 de so.

Audacity permet I'enregistrament d’audio des de diferents fonts (com microfons, entrades de linia, etc.) i I'edicid la realitza de
forma no destructiva, la qual cosa permet conservar l'audio de larxiu original.

Disposa d’una gran varietat d’eines per al tractament i I'edicié d’audio que permeten la modificacid del volum, I'equalitzacid,
Feliminacié de sorolls, l'ajust de to o de velocitat, etc.

També permet combinar multiples pistes d’audio en un mateix projecte que després es podra exportar a diferents formats
d’audio coneguts.

Incorpora eines per realitzar una analisi espectral de les freqliéncies d’una pista d’audio que pot ser util per identificar problemes
o fer ajustaments precisos.

Audacity és, per tant, una potent eina d’edici¢ d’audio que ofereix als usuaris la capacitat de crear, editar i manipular arxius de so
de manera flexible i creativa, tant per a projectes simples com per a produccions professionals.



Objectius

1. Coneixer la interficie d’Audacity i configurar-lo per realitzar les operacions basiques.

2. Configurar els parametres de qualitat de la gravacio, ajustar nivells d’entrada i sortida i gravar des de diferents fonts de so.
3. Aplicar operacions basiques per editar el so i les pistes.

4. Aprendre a treballar amb diferents efectes que permeten la modificaci i millora del so.

5. Exportar l'audio a diferents formats com WAV, FLAC, MP3, etc.

6. Gravar un podcast amb diferents pistes aplicant efectes per millorar el resultat final i fer 'exportacid segons les necessitats del
treball que cal realitzar.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.1. Installacié Audacity

Audacity 3.3.3 en endavant esta disponible per a sistemes Windows, sistemes macOS i sistemes GNU/Linux. Per installar-lo
només cal descarregar-lo des del seu web www.audacityteam.org. Descarreguem I'tltima versid per al nostre sistema operatiu i
seguim les instruccions d’installacio.



http://www.audacityteam.org/
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.2. Installacio de la biblioteca FFmpeg

A causa de restriccions de patents, FFmpeg no es pot distribuir amb Audacity. FFmpeg permet importar/exportar formats
d’arxius d’audio addicionals cap a/des d’Audacity com M4A i WMA entre d’altres.

En versions anteriors d’Audacity es requeria també LAME per exportar arxius MP3. Ara s’'inclou amb Audacity de forma
predeterminada a Windows i macOS.

A Windows i macOS podeu descarregar I'instatlador des de https://lame.buanzo.org/ffmpeg.php. A Linux generalment es pot
installar FFmpeg a través de 'administrador de paquets.

Una vegada instaldat, en reiniciar Audacity, aquest hauria de detectar automaticament FFmpeg i permetre’ns fer-lo servir.

A Editar>Preferéncies>Biblioteques es mostrara aixi abans d’installar FFmpeg.

- Configuracion de Audio Biblioteca de exportacion de LAME MP3
- Repreduccién Versién de Ia biblioteca MP3: LAME 2.100 (Interno)
- Grabacion
.. Dispositivos MIDI Biblioteca de importacién/exportacion FFmpeg
.. Calidad Version de la biblioteca FFmpeg Biblicteca FFmpeg ne encontrada
. Interfaz Biblioteca FFmpeg:  Localizar...
[=I- Pistas

¥ ot Biblioteca FFmpeg:  Descargar

‘... Espectrogramas

[=- Importar / Exportar
Impertacién extendida

.. Bibliotecas

- Carpetas

... Advertencias

.. Efectos

.. Teclado

.. Ratén

.. Médulos

- Aplicacién

Aceptar Cancelar

s 4

Figura 1.1. Vista de les biblioteques a preferéncies.
Font: elaboracid propia.

Després d’installar-lo a Editar>Preferéncies>Biblioteques es mostrara la versid de la biblioteca FFmpeg.


https://lame.buanzo.org/ffmpeg.php

*

- Configuracién de Audio Biblioteca de exportacion de LAME MP3

- Reproduccion Version de la biblioteca MP3: LAME 3.100 {Interno)

- (Grabacién
.. Dispositives MIDI Biblioteca de importacién/exportacién FFmpeg
. Calidad Versian de la biblioteca FFmpeg F(39.16.100),C(59.18.100),U(57.17.100)
. Interfaz Biblioteca FFmpeg:  Localizar...
B- Pistas -
; Biblicteca FFmpeg:  Descargar

... Comportamiento

Espectrogramas

= Importar / Exportar
Impertacion extendida

.. Bibliotecas

- Carpetas

.. Advertencias

.. Efectos

.. Teclado

.. Ratén

.. Médulos

- Aplicacidn

=

Figura 1.2. Vista de les biblioteques a preferéncies en afegir FFmpeg.
Font: elaboracid propia.

Aceptar

Cancelar
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1. Installacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.31. Introduccio

Aquesta és la interficie que podem observar en la versid 3.3.3 d’Audacity on podem apreciar una barra de mend, una barra d’eines,
una area de treball i a la part inferior una barra d’estat amb diferents elements.

udio Digital —
& Audio Digital UOC o X

Archivo  Editar Seleccionar Mer Reproduccion  Pistas  Generar Efecto  Analizar Herramientas  Ayuda

e e
i P QQQ|QQ ) - 1 0|z -544342-36-30-24-13-12-5@
n > (L I [ ] (] == ) :3), = —_
f| *| | D) Configuracion de audio | - Compartir audio |- ) | -54 45 42 3630 24 18 12 5 E
v 41.0 10 20 30 40 50 60 7.0 80 90 100 11,0 120 130 140 150 160 17,0 180 190
. ; | ! | ! ; ; ; ! | . . A A A 1 A ! |
x| Audio Dighal » ‘Audio Digital UOC
Silencio | 5ol

Efectos |

Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante

Y Sebeccinnari

[DAjustar Seleccién [g 0 h 00m00.0008" ﬂ' E +
|00h00m003' & |00h00mO00.000s™

Detenido.

Figura 1.3. Vista general d’Audacity.
Font: elaboracid propia.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.3.2. Barra d’eines de «Reproduccio»

Les barres d’eines es poden moure utilitzant el ratoli pressionant la part esquerra de la barra i desplagant-la amb aquest. La
primera barra que trobem és la barra d’eines de reproducciéo amb els botons tipics de reproduir i gravar.

n > | > ] 5

Figura 1.4. Barra d’eines de «Reproduccid».
Font: elaboracid propia.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.3.3. Barra d’eines «Eines»

Té quatre botons, el primer I'eina de seleccié que ens permet seleccionar un rang d’audio fent clic amb el ratoli en un punt i
arrossegant fins al seguent.

Al costat tenim 'eina d’envolupant, aquesta ens permet realitzar canvis suaus de volum al llarg d’una pista mitjangant punts de
control de volum integrats. Fem clic a la pista i creem un punt de control per després moure’l en funcid del volum que desitgem.

Leina de dibuix simbolitzada per un llapis permet tornar a dibuixar manualment la forma d’ona i es pot utilitzar per fer canvis de
volum en mostres individuals o per efectuar reparacions de clics o de sorolls.

Finalment, la multieina combina totes les altres eines en una de sola. Esta disponible alhora segons la posicié del punter i la tecla
modificadora escollida. La forma del punter canvia per mostrar quina eina esta activa.

I~
i

Figura 1.5. Barra d’eines «Eines».
Font: elaboracid propia.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.3.4. Barra d’eines d’«Edicio»

A la part superior tenim els botons d’apropar i allunyar la vista, ajustar la seleccio a 'amplada, ajustar el projecte a I'amplada i
alternar zoom entre dos nivells preestablerts, aquests es poden configurar usant les preferencies de pistes.

A la partinferior tenim el botd de retallar audio, que el que fa és eliminar tot I'audio que no estigui seleccionat; al seu costat hi ha
el botd de silenciar, que silenciara 'audio seleccionat, i després els botons de desfer i refer.

alajg/a/Q
Wi ola

Figura 1.6. Barra d’eines d’edicio.
Font: elaboracid propia.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.3.5. Barra d’eines «Configuracié d’audio»

Disposem de les seglients opcions:

«Servidor» on podrem triar entre diferents interficies d’audio.

+  MME: és el predeterminat d’Audacity i el més compatible amb tots els dispositius d’audio.
*  Windows DirectSound: més recent que MME i amb una laténcia menor.

*  Windows WASAPI: indicat per gravar la reproduccié del so del mateix ordinador.

Habitualment seleccionarem MME o Windows DirectSound a la majoria dels casos, pero si volem gravar 'audio reproduit pel
mateix ordinador utilitzarem Windows WASAPI.

En «Dispositiu de reproduccio» o «Dispositiu de gravacio» seleccionarem el que ens interessi en cada cas i en «Canals de gravacié»
seleccionarem «mono» 0 «estereo».

Q) Jy

Configuracién de audic Compartir audio
Servidor »
Dispositive de reproduccién »
Dispositive de grabacian >
Canales de grabacion »
Configuracion de audio....

Figura 1.7. Barra d’eines «Configuracié d’audio».
Font: elaboracid propia.

A «Configuracié d’audio» trobarem, a més, els valors anteriors, la freqliencia de mostreig del projecte i la freqiiéncia

predeterminada que habitualment han de ser com a minim de 44100 Hz amb una mostra predeterminada de 32 bits de coma
flotant. Deixarem els valors de laténcia que apareixen per defecte.
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Configuracion de Audio x

Interfaz

Servidor:  MME ~

Uszando: Portfudio V19.7.0-devel, revision unknown

Reproduccicn

Dispositive:  Altavoces (PRO X) ~

Grabacién

Dispositive:  Micréfono (PRO X) ~

Canalez 2 (Estéren) b

Calidad

Frecuencia de muestreo del proyecto: 44100 Hz | 44100 0
Frecuencia de muestreo predeterminada: 44100 Hz ~ | 44100

Formato de muestra predeterminado: 32 bits, flotante v
Latencia

Duracién de buffer: 100 milisegundos
Compensacign de latencia:  -130 milisegundos

Cancelar 6

Figura 1.8. Opcions de configuracié d’audio.
Font: elaboracid propia.




1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.3.6. Barra d’eines «Compartir audio»

Permet compartir directament un audio si es té un compte gratuit a audio.com.

ur

Cornpartir audio

Figura 1.9. Barra d’eines «Compartir audio».
Font: elaboracid propia.
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https://audio.com/

1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.3.7. Barra d’eines de «Mesurador de gravacio» i «<Mesurador de reproduccion».

Quan iniciem Audacity, el control d’entrada esta desactivat. Per activar-lo fem clic amb el botd dret al «Mesurador de gravacié» o
pressionem amb el botd esquerre la icona del microfon i seleccionem iniciar monitoratge, també s’activara en pressionar el bot
de gravacio.

1 I 1 1 1 | 1 1 I
,Q‘_ Ili G4 AR AT R A0 74 A8 A7 _rl_l i

L Comenzar monitorizacion 4———
i
SR R Opciones...

9,0 10,0 11,0

Figura 1.10. Menu contextual al «<Mesurador de gravacio».
Font: elaboracid propia.

El nivell de gravacid es pot ajustar, si el sistema operatiu ho permet, a través d’un botd lliscant que hi ha al mateix mesurador.

1 I 1 1 1 I 1 1 1 I
@'ﬁ 54 43 42 36 -30 24—38—ih|6 0

D) Ili -54{ Mivel de grabacion: 85% J-E 0

Figura 1.11. Botd d’ajust del nivell de gravacio.
Font: elaboracio propia.

La barra d’eines de «Mesurador de reproduccié» funciona de forma analoga a la de gravacio, pero sobre allo que es reprodueixi a
Audacity.

Una bona opcio per poder monitorar amb més claredat és collocar els mesuradors de gravacio i reproduccio sota les altres barres
d’eines i engrandir-los. Per moure’ls hem de pressionar amb el ratoli a la part esquerra del mesurador i desplagar-lo. Per canviar la
mesura, hem de clicar a la part dreta amb el ratoli i dimensionar a la mesura desitjada. Lescala de mesurament esta per defecte
en dB, on 0 dB és el valor maxim que no s’ha de superar.

= Audacity
Archive Editar  Seleccionar  Ver Reproduccién  Pistas  Generar  Efecto  Analizar  Herramientas  Ayuda
I+ Q) + T
" < e U SR =
f >|< Configuracién de audio Compartir audio
L ! ! ! | : . ! | . : . | . . : | : : -l
.g. " =57 -54 -51 -45 -45 -42 -39 -36 -33 -30 =27 -24 =21 -18 -15 -12 -9 -5 -3 I dzl
. . . | : . . i . . . i . . : | . : .
) :i =57 -5d =51 -4 -45 -47 -35 -36 -33 -30 =27 -24 =21 -18 -15 -12 -5 -5 -3 dzl

Figura 112. Mesuradors de gravacio i reproduccié redimensionats.
Font: elaboracid propia.

Significat de les barres i linies.
1. Nivell de pic actual: mostra el nivell maxim actual de l'audio a cada canal.

2. Nivell de pic recent: el color que es mostra depen de la coloracid del nivell de pic actual en aquell moment. Indica el nivell de pic
més alt assolit en els ultims segons en aquest canal.

3. Nivell de pic maxim: la barra blava indica el nivell de pic maxim assolit en aquest canal durant la sessio de reproduccié o
gravacid actual.

4. Indicador de retallada o de clip: a la dreta, la barra vermella del valor maxim de I'escala apareix quan hi ha quatre o més

mostres consecutives en aquest canal d’audio que superen el maxim. No és una indicacid de retallada actual, sind una indicacié
absoluta, indica que es va produir una retallada en algun moment, aixo és el que sempre haurieu d’evitar.

13



Q; 57 84 51 43 45 42 33 3 33 30 27 24 2 -3 -5 -2 49154';2-'334:4
Figura 113. Significat de barres i linies dels mesuradors.

Font: elaboracié propia.

Practica recomanada és seleccionar en el menu Veure>Mostrar retallada. A la forma d’ona ens apareixera una linia vertical
vermella cada vegada que una mostra arribi o superi els 0 dB. Es interessant per monitorar la gravacié o comprovar-ne el resultat.

Fins a tres mostres no és un problema, pero quatre o més formant un bloc solid de color vermell indicara una distorsié greu amb
pérdua d’informacié en haver superat els 0 dB. S’ha d’ajustar el volum de gravacio per evitar que aixo succeeixi.

Figura 114. Linies vermelles en arribar o superar els 0 dB.
Font: elaboracid propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.3.8. Panell de control de pista i escala vertical

En el panell de control de pista tenim a la part esquerra superior una X que ens permet eshorrar la pista, al costat un menu
desplegable amb diverses opcions per editar o moure la pista d’audio.

El botd «Silenci» que silenciara la pista. El botd «Solo» fara que es reprodueixi Unicament aquesta pista. El boté «Efectes» serveix
per accedir als efectes en temps real. A sota tenim un control lliscant de guany per ajustar el volum de la pista i un control lliscant
de panorama per desplacar el so estéreo d’un canal a un altre.

Després ens indica si és estéreo 0 mono, la freqliencia de mostreig i la profunditat de bits. El boté amb el triangle cap amunt
serveix per collapsar o restaurar I'alcada de la pista i «Seleccionar» per seleccionar tot I'audio de la pista.

¥ | Audio Digital
Silencio | Solo

Audio Digital UQC

1,0

Efectos
_ B -
B R
Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante

A& | Seleccional

Figura 1.15. Panell de control de pista i escala vertical.
Font: elaboracid propia.

Al menu desplegable accedim fent clic damunt del nom de la pista o del triangle invertit.

Ens permet canviar el nom o desplacar la pista si n’hi ha més d’una. La visualitzacié en forma d’ona és I'habitual, perd podem
veure’l com a espectrograma, també podem donar-li un color diferent a la forma d’ona.

Es poden canviar els canals d’una pista estéreo i crear o dividir pistes.

Permet canviar la profunditat de bits que per defecte esta en 32 bits amb coma flotant i és el format de treball recomanat. També
permet canviar la freqliencia de mostreig de la pista, tot i que realment s’esta canviant la freqiiéncia de reproduccid, no la
freqliencia del mateix fitxer, per la qual cosa si augmentem la frequieéncia, la velocitat de reproduccio també augmentara i es
reduira el temps.

Si el que es pretén és remostrejar el fitxer, que implica canviar la quantitat de mostres, perd no la velocitat de reproduccio ni la

seva durada, s’ha de fer a través del menu Pistes>Remostrejar i seleccionar la freqliencia. Per exportar-lo cal canviar la freqliéncia
de mostreig del projecte a «Configuracié d’audio».

15



* | Audio Digital Audio Digital UOC

Cambiar nombre...

i
L Desplazar pista hacia abajo
1 Desplazar pista a la parte superio
Esti e e e
321 B B T

Vista Mualtiple

* Forma de onda
Espectrograma
Color de forma de onda »

= ~=r et

-

Intercarmbiar canales estéreo

Drvidir pista estérec

|

Dirvidir pista estérec a mono

Formato b

Frecuencia »

Figura 1.16. Menu de la pista.
Font: elaboracid propia.



1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.3.9. Escala vertical i el seu menu contextual

Lescala vertical mostra 'amplitud de la nostra forma d’ona, la freqliencia quan es mostra I'espectre. Lescala per defecte és la lineal
entre els valors 1.0 -1.0.

x| Audio Digital Audio Digital UOC
Silenciu| Solo | 1,0
Efectos
- B + I l Nl 1 L
L R |00 * Lineal (amp.)
B Legaritmico (dB)
Estéreo, 44100Hz .
32 bits, flotante | 0r0 Lineal (dB)
1,0 Restablecer ampliacion
1,0 Ampliar x1/2
05 Ampliar x2
Media onda
0,0 MAcercar
Alegjar
—U.5lur : H lr” IFH ”!
Al Selecciunarl -1,0

Figura 1.17. Menu de I'escala vertical.
Font: elaboracid propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.310. Linia de temps i forma d’'ona

A la part superior de la forma d’ona tenim la linia de temps que per defecte sera en segons i minuts. La forma d’ona sera una o

altra en funcid de 'escala escollida: lineal, logaritmica, dB o lineal dB.

v L0 1,0 2,0 3,0 4,0 50 6,0 70 8,0 9,0 10,0

x| Audio Digial Audio Digital UDC

11,0

12,0

13,0

14,0

15,0

16,0

17,0

18,0

Siencio | Sobo | 1,0

Efectos ‘

Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante ™

AlSelec:iunad

Figura 118. Linia de temps i forma d’ona.
Font: elaboracié propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.311. Barra d’eines «Ajustar»

La barra d’eines d’ajust permet ajustar el cursor o la seleccio al segon sencer més proper o al format de temps seleccionat.

[CJAjusta

............. -

"

|Eegundcs

Figura 1.19. Barra d’eines «Ajustar».
Font: elaboracid propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica
1.3. La interficie

1.312. Barra d’eines «Temps».

Ens indica on hi ha el cursor a 'audio. El format d’hora predeterminat és hh:mm:ss. Aixo es pot canviar utilitzant el menu

contextual disponible en fer clic en el petit triangle negre que apunta cap avall, a la dreta de la pantalla de temps, o fent clicamb

el botd dret a la pantalla de temps.

=FTRITLLET S e 1

segundos

segundos + milisegundos

*  hh:mm:ss

dd:hh:mm:ss

hh:mm:ss + centésimas
hh:mm:ss + milisegundos
hh:mmess + muestras
| muestras |

hh:mm:ss +cuadros de pelicula (24 fps)

cuadros de pelicula (24 fps)
hh:mm:ss + cuadros NT5C con pérdida
' hh:mm:ss + cuadros NTSC sin pérdida
Cuadros NT5C
hh:mm:ss + cuadros PAL (25 fps)
Cuadros PAL (25 fps)
hh:mm:ss + cuadros CODA (75 fps)
Cuadros CDDA (75 fps)
compas:pulso
_n compas:pulso:semicorchea 1
SEIELLIUN
O0h OO0 mOS §~—:

Figura 1.20. Menu de la barra d’eines «Temps».
Font: elaboracid propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.313. Barra d’eines «Seleccio»

Aquesta barra permet mostrar els valors de temps d’una seleccio realitzada sobre l'audio. Mostrar inici i final de la seleccid és el
valor per defecte, perd es pot canviar entre els que mostra la imatge.

Seleccion o0 h 00m07.349s7 - P . [
—— [00h00mM09.010s"

* Inicio y final de la seleccidn

Inicio y duracién de la seleccion |

Duracién y fin de la seleccion

Duracién y centro de la seleccion J

Figura 1.21. Menu de la barra d’eines «Seleccio».
Font: elaboracid propia.
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1. InstaHacio, interficie i configuracio basica

1.3. La interficie

1.314. Barra d’eines «Reproduir a velocitat»

Aquesta eina permet reproduir o reproduir en bucle 'audio a una velocitat més lenta o més rapida de la que és normal, cosa que
també afecta el to.

g [E— |
{‘Jelncidad de reproduccidn: ‘I,DD}e:J

Figura 1.22. Barra d’eines «Reproduir a velocitat».
Font: elaboraciod propia.
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2. Enregistrament i edicio basica

2.1. Microfon i gravacio de la veu

Connectem el microfon al nostre ordinador, aixo habitualment es fa a través de:

+  Siteniu un microfon USB, connectant-lo a un port USB.

+  Siteniu un microfon amb un connector de 3,5 mm, connectant-lo a un port d’entrada de microfon.

+ Siteniu un microfon XLR, el podeu connectar a una interficie d'audio XLR-USB o a una taula de mescles USB i aquesta, al port.

A través del botd «Configuracié d’audio» a «Dispositius de gravacio», seleccionarem el nostre microfon.

R T S S
Q) A 0|5 5448423 3024452 5 (]
Configuracién de audio | - Compartir audio | - ¢]3) :i 54 43 42 36 30 24 18 12 & lEl

Servidor > 9,0 10,0 11,0

Dispositivo de grabacion

b

Asignador de sonido Microsoft - Input
*  Micraf PRO
Canales de grabacion > icréfono ( %)
Microphone Array (Intel® Smart

configuracien deaudlo-- I |

Figura 2.1. Seleccid del «Dispositiu de gravacié».
Font: elaboracid propia.

També a través del botd d’audio a «Canals de gravacié» podrem seleccionar mono o estéreo.

) - & | Q5 sede o e o dedaiz 5 )
Cenfiguracien de audio | - Compartir audio ﬂ; 54 43 42 36 30 24 1812 & iEl

Servidor > 9,0 10,0 11,0

Dispositivo de reproduccién >

Dispositivo de grabacion >

Canales de grabacién > 1 canal de grabacién (Mono)

+ 2 canales de grabacion (Sterec)

Configuracion de audio....

Figura 2.2. Seleccié de «Canals de gravacio».
Font: elaboracid propia.

Habitualment utilitzarem MME o Windows DirectSound com a servidor per a la gravacié d’un microfon connectat al nostre
ordinador.

Q) » L
Configuracion de audio | - Compartir audio

48 Servidor > - @l
-18 Dispositivo de reproduccion > |Wind°m e o I

Windows WASAPI
Dispositivo de grabacidén > ey g i

Canales de grabacion b

Configuracion de audio....

Figura 2.3. Seleccid del servidor.
Font: elaboracid propia.

Per comprovar que I'audio del microfon és correcte activem el monitoratge pressionant el botd del microfon des del mesurador de
gravacio.
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L 1 | 1 I 1 1 1 @
0 n 54 48 42 -36 30 24 18 12 6

Comenzar monitorizacién 4 2 5 [EI

Opciones.., |

Figura 2.4. Menu contextual al mesurador de gravacié.
Font: elaboracid propia.

Els nivells de gravacid i reproduccid es poden configurar fent servir els controls lliscants a les barres d’eines del mesurador de
gravacid i reproduccid. El control lliscant amb la icona del microfon estableix el volum de gravacid a nivell del sistema. Si el sistema
operatiu no ens permet aquesta accio, aquest control estara inactiu i haurem de canviar-lo a la configuracid de gravacié d’audio del
sistema.

i ||5. I—Elui 45 42 36 30 24 18 12 )El 0
c]) Ili -54[ Mivel de grabacidn: EI[]%/] -G—@

Figura 2.5. Nivell de gravacié i de reproduccio.
Font: elaboracio propia.

El nivell idoni de gravacio per a la veu ha d’estar entre -6 dB i -3 dB, cal tenir especial cura perqué no arriba a la retallada o
distorsid. Les linies blaves verticals indiquen el nivell de pic maxim assolit en aquest canal durant la sessid actual.

1 | 1 1 1 | 1 1 1
.Q_.E -4 45 42 -36 -30 -24 -18 -12 &
L 1 | 1 1 1 | 1 1 1
i) 54 48 42 -36 -30 -24 18 12 [E|
R
Figura 2.6. Nivell de pic a la sessid.

Font: elaboracid propia.

Ara podeu fer una gravacio de prova simplement prement el botd amb el cercle vermell i en finalitzar podeu escoltar-la. Si tot ha
anat bé heu d’escoltar la vostra veu clarament.
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2. Enregistrament i edicio basica

2.2. Enregistrament d’audio d’escriptori

A «Configuracioé d’audio» seleccionarem «Windows WASAPI» com a servidor.

Q) - o
Configuracidn de audio | -| Compartir audic
18 Servidor > MME
] Wind DirectSound
-18 Dispositivo de reproduccisn b neows Lirectoun
+  |Windows WASAPI

Dispositive de grabacién » =D ey ]
Canales de grabacién >

Configuracion de audio....

Figura 2.7. Selecci6 del servidor Windows WASAPI.
Font: elaboracié propia.

En els dispositius de reproduccio seleccionem el dispositiu que estem fent servir per escoltar com a entrada. Aquest ha de ser un
dels que porta després del seu nom I'etiqueta (loopback).

Q) dy
Configuracian de audio Compartir audio
18 Servidor >
13 Dispositive de reproduccion >
Dispositive de grabacian > Altavoces (Realtek(R) Audio) (loopback)
Canales de grabacian »

Auriculares (Realtek(R) Audic) (loopback)
Configuracién de audio... «  Altavoces (PRO X) (loopback)
Micrafono (PRO X)

l C49HG%: (NVIDIA High Definition Audio) (loopback)

Microphone Array (Intel® Smart Sound Technology for Digital Microphones)

Figura 2.8. Seleccid de dispositius d’enregistrament loopback.
Font: elaboracid propia.

En enregistrar l'audio d’escriptori es gravara tot el que s’escolti en el dispositiu seleccionat, també els sons del mateix sistema
operatiu. En alguns casos pot ser necessari desactivar-los.
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2. Enregistrament i edicio basica

2.3. Edicio basica

2.3.1. Introduccio

Per comencar a editar necessitem algun tipus de so, el podem gravar com s’ha explicat anteriorment o podem importar un arxiu

existent en diferents formats simplement arrossegant-lo i soltant-lo a la finestra del projecte o a través del menu Arxiu>Importar.
Obtindrem una cosa semblant a aquesta:

Ci Audio Digital UOC — O - x
Archivo Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efegto  Analizar Hemramientas  Ayuda
[T S R R T T alealae AN S
/ *‘ k| e I'p) Configuracion de audio | | Compartir audio
gl & s S A 45 w2 % 3w s 30 > o s 45 42 o & 5]

e e e A

v d‘.n 10 20 30 40 5,0 6,0 70 8,0 90 100 10 120 130 140 150 160 170 180 19,0
n L . n L n L n L n L I il n L n 1 n L n 1 n L n L " L n L A L n L i 1 n L n L A L n
x| Audio Digital ¥ Audio Digital UOC
Siencio | Soo | 1,0
Efectos |

0,54

0,0

Estéreo, 44100Hz
flotante

32 bits, 0.5

1,0
10

05

0,0

O Ajustar Seleccidn [gpli0 0mo0 00008 | P i (i}t
e |00 h00mO0Os- @ [oonoomooooosr
Detenido.

Figura 2.9. Interficie completa d’Audacity.
Font: elaboracid propia.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.3. Edicio basica
2.3.2. Seleccionar part d’'un audio

Per seleccionar la part que ens interessa d’un audio simplement hem de clicar i arrossegar fins a tenir la part que volem
seleccionar. La part seleccionada quedara visualment ressaltada. Podem maodificar la seleccié collocant el cursor en un dels
extrems i quan aquest es transformi en una ma fer clic i desplagar-lo. Si fem doble clic sobre la pista la seleccionem completament.
Podem eliminar la seleccid pressionant «Suprimir» o aplicant-li diferents efectes que veurem més endavant.

Dreceres importants:
+ Per acostar o allunyar el zoom de la forma d’ona podem fer-ho amb la tecla Ctrl + Scroll del ratoli.

+ Per desplacar-nos lateralment Shift + Scroll del ratoli.

Figura 2.10. Seleccid de part de l'audio.
Font: elaboracid propia.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.3. Edicio basica

2.3.3. Silenciar

Amb el boto «Silenciar» de la barra d’eines d’edicié o Ctrl+L podeu silenciar la part d’audio seleccionada.

-nF I i O Configuracion de audic Cor

' I

0 =27 -24 =21 -8 -15 -1z -5 -5
i i i i i i i

o =27 -4 =21 -1a -13 -12 -5 -8

4,0 45 5,0

Figura 2.11. Silenciar part d’un audio.
Font: elaboracid propia.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.3. Edicio basica
2.3.4. Duplicar

Sobre la seleccid, si pressionem Ctrl+D la duplicarem creant una nova pista que ens pot anar bé per tractar aquest fragment de
manera aillada. A més, situant el cursor sobre la barra de titol del clip a la nova pista, aquest es transforma en una ma i fent clic
amb el botd esquerre el podrem desplacar horitzontalment on ens interessi.

x| Audio Digital W Audio Digital UDC
sienco | sob | 1,0

! iy g, 000 LIl i il
— ' | | i I I r
L R |-

] 1,0

Estéreo, 44100Hz ‘

32 pits, fiotantz | 0,0 ML it ! il I

s Seleccionad -1,0

X | Audio Digital w Audio Digital UDC
Siencio | Sob | 1,0 \

Efectos ‘
- B -
0 r M0

] 1,0

Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante 0,0~

0,0-

AlSechcmnaﬂ -1,0

Figura 212. Duplicacié i desplagament d’un clip d’audio.
Font: elaboracid propia.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.3. Edicio basica
2.3.5. Dividir en clips

Quan tenim una pista d’audio per defecte, també és un clip. La part que hem seleccionat la podem convertir en un clip

independent. Utilitzem el boto dret sobre la seleccid i dividir bloc, aixo crea un clip de la part seleccionada que després podem

moure en diferents posicions respecte als existents o moure’l a una nova pista d’audio.

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Dividir blogue Ctrl+I
Activar o desactivar silencio de la pista Shift+U

Figura 213. Menu contextual «Dividir bloc».
Font: elaboracid propia.

Aquest en seria el resultat:

30 35 4.0 45 50 55

Audio Digital UOC Audio Digital UOC I Audio Digital UOC

Figura 214. Divisid de bloc i clips resultants.
Font: elaboracid propia.

Si volem ajuntar diversos clips en un, els seleccionem i accedim a Pistes>Mesclar>Mesclar i generar.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.3. Edicio basica

2.3.6. Copiar, tallar, enganxar

Sobre qualsevol seleccid sigui de part d’un clip, o d’un clip complet podem copiar o tallar aquesta part, després situarem el cursor
on ens interessi i enganxarem la part copiada o tallada de forma analoga a com ho fem en un processador de textos.

Si tenim el cursor en un clip d’audio s’inserira la part que hem copiat, si el cursor es troba en una part sense audio, fora de
qualsevol clip, amb espai suficient, 'enganxara com un nou clip.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.4. Guardar i exportar projectes

2.4.. Guardar projectes

Podeu guardar els projectes a través del menu Arxiu>Guardar projecte. Un projecte d’Audacity té extensié .aup3 i conté tota la
informacid sobre el projecte, perd no és un arxiu d’audio, és un arxiu d’Audacity que només es pot obrir amb aquest programa.

Hi ha tres opcions per guardar:
+ «Guardar projecte» que guardara el projecte actual.
+ «Guardar projecte com...» si volem canviar el nom del projecte que estem editant.

+ «Copia de seguretat del projecte» que guardara el projecte obligatoriament amb un nom diferent del que té en aquell moment
i que serveix per tenir diferents versions del projecte.

Editar Seleccionar Ver Reproduccion  Pistas Generar Efecto  Analizar  Herrami

Muevo Ctrl+M ’T_{" @ | g
Abrir... ctrieo "l & 5l e

Archivos recientes > : : ] i : \ 0 i
-45 42 -35 -3 -33 -30 =27 24
Cerrar Ctrl+W
1 1 1 I 1 1 1 I
—(Guardar proyecto > Guardar proyecto Ctrl+5
Guardar proyecto comao...
Exportar > A !
Copia de sequridad del proyecto... '
Importar > 2 g proy

Figura 2.15. Menu Arxiu>Guardar projecte.
Font: elaboracid propia.
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2. Enregistrament i edicio basica
2.4. Guardar i exportar projectes

2.4.2. Exportar audio

Per exportar un projecte a un arxiu d’audio s’utilitza el menu Arxiu>Exportar. Laudio es pot exportar a diferents formats com MP3,
WAV, 0GG i altres.

Editar Seleccionar Ver Reproduccion  Pistas Generar Efecte  Analizar  Herramientas  Ayuda

MNuevo Ctrl+M I &8 a i
: v ® N -
Abrir... Ctrl+ O
& K| A ) |
Archivos recientes » : . ] ; ] y ] i ' '
-45 42 -35 -38 -33 -30 =27 -Z4 =21 -18
Cerrar Ctrl+W
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
-45 -4 -35 -35 -33 -3 =27 -Z4 =21 -18
Guardar proyecto »
@ M 2Kk A
—*Exportar » Exportar como MP3 —t L
Importar » Exportar como WAY
) L Exportar como OGG
Configurar pagina...
.. Exportar audio... Ctrl+5Shift+E
[mpririr...
Exportar audio seleccionada...
Salir Ctrl+0Q
(]

Estéreo, 44100Hz Exportar multiple... Ctrl+Shift+L

32 bitz, flotante 0,

Figura 2.16. Menu Arxiu>Exportar.
Font: elaboracid propia.

Exportar com a MP3

La velocitat de transferéncia la podem seleccionar entre una serie de valors predefinits. Podem decidir que sigui variable i escollir
entre diferents rangs: intermedi, que ens proposa una qualitat de 192 kbps, o constant, en la qual podem seleccionar des de 8
kbps fins a 320 kbps, sent aquests valors els que es reflectiran en apartat qualitat.

«Mode de canal» ens permet escollir entre un estéreo unit, aixo reduira la separacio estéreo entre els dos canals per a una
codificacié més eficient; «Estereo» on els senyals del canal esquerre i dret es codifiquen de forma independent i «Forcar a
exportacié a mono» mesclant-se a mono si el contingut que exportem és estereo.

Opciones de formato

Velocidad de transferencia: () Valor predefinide () Variable () Intermedic €@ Constante

Calidad 320 kbps =

Modo de canal: () Estéreo unido @ Estéreo [ Forzar exportacién a mono

Figura 2.17. Configuracié d’exportacié MP3.
Font: elaboracid propia.

Després podrem introduir les metadades que considerem oportunes.
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Use las teclas de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por los campos.

Etiqueta
Artista lohn Doe
Mombre de pista Audio Digital UOC
Titulo del lburm

Murmero de pista

Afio 2023
3énero
Comentarios Test de audic
Agregar
Géneros Plantilla
Editar... Restablecer... Cargar...

[ Ne mostrar esta advertencia al exportar audio

Figura 218. Introduccid de metadades.
Font: elaboracid propia.

Exportar com a WAV

Valor

Eliminar Limpiar

Guardar... Establecer valores predeterminados

Aceptar Cancelar

Existeixen diverses opcions de codificacio, per defecte s’exporta a 16 bits PCM que coincideix amb els CD d’audio i, per tant, és una
bona configuracié d’alta qualitat per a proposits generals.

La codificacid de 32 bits amb coma flotant és la recomanada per al processament d’audio i és la configuracio predeterminada en
els projectes d’Audacity. Aquest format va ser dissenyat per evitar la distorsid digital i el seu elevat rang dinamic permet recuperar
aquells audios que, després de qualsevol processament, superen els 0 dB.

Codificacion: | Signed 16-bit PCM

Signed 16-bit PCM
Signed 24-bit PCM
Signed 32-bit PCM
Unsigned &-bit PCM

Bd-bit float

[MA ADPCM
Microsoft ADPCM
G5M e.10

32kbs G721 ADPCM
16kbs MMS ADPCM
24kbs MNMS ADPCM
32kbs MNMS ADPCM

Figura 2.19. Opcions de codificacid per al format WAV.
Font: elaboracid propia.
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Exportar a altres formats

A banda de WAV i MP3, disposem d’altres formats d’exportacio, alguns disponibles després haver installat la biblioteca FFmpeg.

Els podeu veure a la llista seglient, cadascun amb les seves caracteristiques.

! WAV (Microsoft) W !

(Chtros archivos sin comprimir
Archivos MP3

Archivos Ogg Yorbis

Archivos FLAC

Archivos MP2

Programa extemao

Archivos M4A (AAC) (FFmpeg)
Archivos AC3 (FFmpeg)
Archivos Opus (OggOpus) (FFmpea)
Archivos WMA (version 2) (FFmpea)
FFmpeq personalizado

Archivos WavPack

Figura 2.20. Formats possibles d’exportacid.
Font: elaboracié propia.

Si triem «Altres arxius sense comprimir, la llista ssamplia amb els segiients formats.

AIFF (&pple/SGI)

AU (Sun/MNeXT)

AVE (Audio Visual Research)
CAF (Apple Core Audio File)
FLAC (Free Lossless Audio Codec]
HTK (HMM Tool Kit)

IFF (Amiga IFF/5VXE/5V1E)
MATE (GMNU Octave 2.0 / Matlab 4
MATS (GMNU Octave 2.1 / Matlab 3
MPC (Akai MPC 2k)

QGG (O0GG Container format)
PAF (Ensonig PARIS)

PVF (Portable Voice Format)
RAW (header-less)

RFed (RIFF 64)

502 (Sound Designer Il

505 (Midi Sample Dump Standarg
SF (Berkeley/IRCAM/CARL)
WO {(Creative Labs)

Wod (SoundFoundry WAVE 64)
WAV (NIST Sphere)

WAVEX (Microsoft)

WVE (P=sion Series 3)

Xl (FastTracker 2)

AIFF (Apple/SGl) v

Figura 2.21. Llista de formats sense comprimir.
Font: elaboracid propia.
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3. Millorant les gravacions

3.1. Efecte «Eliminacio de click»

Moltes vegades a les nostres gravacions, especialment de la veu, es poden produir clics. Amb l'efecte «Eliminacid de click» es
poden eliminar automaticament de tota una pista. Per realitzar-lo seleccionem 'audio, anem a Efecte>Reduccié de soroll i
reparacié>Eliminacio de click.

Hi ha dos valors, el llindar en que els valors més petits ens donaran més sensibilitat i Fample de pic maxim en queé els valors més
grans ens donaran també més sensibilitat. Per defecte els valors sén de 200 i 20, pressionem aplicar i escoltem el resultat. Potser
necessitarem fer diverses proves amb valors diferents fins que trobem l'efecte desitjat.

r |
Valores predefinidos y ajustes Vista previa Aplicar
Umbral (valores menores indican mas sensibilidad): 200 '
Ancho de pico maxime (valores mayores indican mas sensibilidad): 20 .

Figura 3.1. Configuracié d’«Eliminacid de click».
Font: elaboracid propia.
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3. Millorant les gravacions

3.2. Efecte «Reparacio»

Lefecte reparar es pot utilitzar per reparar clips curts. Seleccionem una part curta de com a maxim 128 mostres d’audio a
Efecte>Reduccid de soroll i reparacio>Reparacid. Aquest efecte no té parametres de configuracid.

En molts casos la millor solucid sera aplicar a aquest clic breu el botd de silenci, a la barra d’eines d’edicid i eliminar-lo en substituir-
lo per un silenci.
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3. Millorant les gravacions

3.3. Efecte «Reduccio de soroll»

Eliminar el soroll de fons, si n’hi ha, és una bona practica per millorar les nostres gravacions. De tota manera, sempre és preferible
evitar el soroll de fons en la gravacié buscant un entorn sense aquest factor.

Aquest efecte funciona millor amb una font de soroll constant com un xiulet o un brunzit. Saplica en dos passos, primer
seleccionem una part on només se senti el soroll de fons que volem eliminar, després Efectes>Reduccid de soroll i
reparacié>Reduccid de soroll i pressionem en el botd «Obtenir perfil de soroll».

En el segon pas seleccionem tot 'audio al qual volem eliminar el soroll i de nou accedim a lefecte «Reduccid de soroll».

Reduccid de soroll (dB) controla la quantitat de reduccié de volum que s’aplicara al soroll identificat, el valor per defecte és 6.

Sensibilitat controla la quantitat d’audio que es considera com a soroll en una escala que va des de 0 apagat a 24 el maxim, per
defecte 6,00.

Suavitzat de frequiéncia (bandes) selecciona el nombre de bandes veines al soroll seleccionat on 0 seria desactivat i 6 el valor per
defecte. Com més bandes, més frequiéncies seran eliminades.

Es important provar diferents valors fins a trobar el millor compromis entre eliminacié del soroll i la no degradacié excessiva de
Faudio.

Si seleccionem «Residu» i «Vista prévia» podrem sentir el soroll que s’eliminara. Per aplicar la reduccid, seleccionem «Reduir» i
«Acceptar».

Reduccién de ruido 4

Pazo 1

Seleccione unos segundos de ruide para que Audacity sepa que filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:

—®  Obtener perfil de ruido

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija qué porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga clic en Aceptar para reducir el ruido.

Reduccién de ruido (dB): 6 '
Sensibilidad: 6,00 '
Suavizado de frecuencia (bandas): 6 '

Ruido: @ Reducir () Residuc

Vista previa Cancelar

Figura 3.2. Opcions i configuracid de la «<Reduccid de soroll».
Font: elaboracid propia.
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3. Millorant les gravacions

3.4. Efecte «Porta de soroll»

La porta de soroll és un altre efecte que ens pot ajudar a millorar el nostre audio. Qualsevol so per sota d’un determinat llindar
queda atenuat, mentre que els sons més forts no es veuen afectats. Es recomana aplicar-lo després de la reduccid de soroll,
d’aquesta manera es pot aplicar una reduccié de soroll menys agressiva que permetra un resultat final més net.

De nou aquest efecte s’aplica en dos passos. En el primer seleccionem la part d’audio en la qual només hi ha el soroll de fons en el
menu Efecte>Reduccid de soroll i reparacid>Porta de soroll. A «Seleccionar funcié» triem «Analitzar nivell de soroll» i pressionem
«Aplicar».

Puerta de ruidc — O X
Valores predefinidos y ajustes Vista previa
Seleccionar funcion: Analizar nivel de ruido L

Figura 3.3. Opcions de la porta de soroll.
Font: elaboracid propia.

Ens mostrara una configuracio de llindar recomanada que haurem d’aplicar tot sequit.

Pico basado en los primeros 0.50
segundos -47.96 dB

Configuracion de Umnbral recomendada -47 dB.

Figura 3.4. Recomanacid de llindar per a la porta de soroll.
Font: elaboracid propia.

Ara seleccionem tot 'audio on volem aplicar la porta de soroll i tornem a escollir I'efecte en el menu. Seleccionem la funcid «Porta»
i el valor de llindar proposat.

El valor de «Frequiéencies de portes superiors (kHz)» que per defecte és zero, actua sobre tot I'audio. Si s’estableix un valor
diferent, I'efecte actua sobre les freqiiencies per sobre del nivell de kHz establert i les freqliencies més baixes passen a través de la
porta sense veure’s afectades.
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Puerta de ruide

Valores predefinidos y ajustes

Seleccionar funcion:

Enlazar estéreo:

Umbral de puerta (dB}: -47 00

Frecuencias de puerta superiores (kHz): | 0,00

[

Reduccion de ruido (dB): -24.0
Ataque (ms): 10,0
Mantener (ms): 50,0
Decaimiento (ms): 1000

Figura 3.5. Configuracié de «Porta de soroll».
Font: elaboracid propia.

— O x
Vista previa Aplicar
Puerta e
Enlazar pistas estéreo w
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3. Millorant les gravacions

3.5. Efecte «Compressor»

La missi6 del compressor és reduir el rang dinamic de l'audio, cosa que vol dir reduir la diferéncia entre els pics més alts i els més
baixos d’una gravacid. Per aplicar-lo, seleccionem la part de l'audio que volem comprimir i accedim a Efecte>Volum i
compressio>Compressot.

+ Llindar: determina el valor a partir del qual s’efectua la compressié.
+ Limit inferior de soroll: per sota d’aquest valor 'audio no sera modificat.

+  Proporcio: valor de relacid entre I'entrada i la sortida de la compressid, una compressié de 2 a1 vol dir que per cada2 dB a
Fentrada resultara només 1dB a la sortida.

+ Els temps d’atac i de decaiguda corresponen a l'inici i al final de la comprensié, els valors per defecte de 0,20 segons i 1segon
solen ser correctes.

Atencid especial a les dues ultimes opcions, la «<Composicio de guany per a zero dB després de compressio» el que fa és una
normalitzacid a 0 dB després de realitzar la compressio. Aixd no sempre és desitjable.

La «Compressié basada en pics» quan no esta marcada (opcid per defecte) té en compte el valor mitja RMS de I'audio resultant
una comprensid cap avall, fent els sons més forts per sobre del llindar més silencids. Quan l'opcié esta marcada s’aplica una
compressié cap amunt, amplifica més els sons febles i menys els sons forts.

Valores predefinidos y ajustes Vista previa Aplicar

0dB

-24dB+

-48dB

60dB  -48dB -42dB -36dB -30dB -24dB -18dB -12dB -6dB 0dB

Umbral: y -12 dB
Lirnite inferior de ruido: ' -40 dB
Proporcidn: ' 21
Tiempo de ataque: ' 0,20 seg
Tiempo de decaimiento: ' 1,0 seg
|I:I Composicion de ganancia para 0 db tras compresiénl |I:I Compresion basada en picos

4

Figura 3.6. Configuracio del «<Compressor».
Font: elaboracié propia.
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3. Millorant les gravacions

3.6. Efecte «Normalitzar»

La normalitzacid porta el valor maxim d’un audio al valor desitjat, aplicant una amplificacid positiva o negativa igual en tota la
seleccid. Per aplicar-lo seleccionem l'audio i accedim a Efecte>Volum i compressié>Normalitzar.

+ Eliminar el desplagament de DC fara que el nostre audio estigui centrat verticalment.

+ Normalitzar pic damplitud, que per defecte s’estableix en -1,0 dB, és on podem indicar quin és el valor de normalitzacid
desitjat.

+ Normalitzar canals estereo independentment, realitzara una normalitzacié diferent per a cada canal en funcié de l'audio

Mormalizar = O *
Valores predefinidos y ajustes Vista previa |
B Eliminar desplazamiento DC (centrar en 0.0 verticalmente)
@ Mormalizar pico de amplituda  -1,0 dB

B Mormalizar canales estéreo independientemente

Figura 3.7. Configuracié de «Normalitzar».
Font: elaboracid propia.
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4. Edicié avancada

4.1. Tornar a gravar una seccio (Punch and roll)

En gravar una locucid és facil que es produeixin errors, una manera de solucionar-los és parar la gravacio, situar el cursor en un
punt anterior a l'error i aplicar el «Punch and roll» a través del menu Reproduccid>Gravacid>Gravacid Punch and roll.

En iniciar la gravacid «Punch en roll», es reprodueix la gravacid 5 segons abans (valor per defecte) fins a la posicid del cursor. Aixd
ens ajudara a trobar el ritme i to correctes abans de comencgar la gravacio, que S’iniciara just en el moment en que arribi al cursor.
A partir d’aquest punt la nova gravacid substituira 'audio que hi havia préviament.

Tal com veiem en la imatge, el resultat de la nova gravacié queda en un nou clip.

X Aol Wl
Shencio | So | 1.0

L_[q_

Esbéres, 48100HZ 054

12 bits, fiotante :
1,0
1,0

& Semeconsl |10

Efeclos

0

0,51

#*

& | 0,0~

Audio 1

T Audio 1 #1

0,51

0,0+

=05+

Figura 4.1. Divisio en dos clips després d’aplicar «<Punch and roll».
Font: elaboracid propia.

El valor del temps de reproduccié abans de la gravacid es pot configurar a Editar>Preferéncies>Gravacio.

Preferencias: Grabacdn

k

Configuracién de Audio
Reproduccidn

Despositrees MIDI

Calidad

Interfaz

Pistas
Comportamiento
Espectrogramas

Importar / Exportar
Importaciin extendida

Biblictecas

Canpetas

Advertencias

Efectos

Teclada

Ratén

Médulos

Aplicacidn

Opoones

B Reproduci otras pistas mientras se graba (overdub)
(] Reproduccion software de la entrada

(| Grabar en una pista nueva

B Detectar pérdidas

Grabacibn activada por sonido

| Habilitar

Nivel (dB): "% 0

Mombre de nuevas pistas de grabacién
Con: [ Mombre personalizade  Pecorded Audio
) Miimero de pista [} Fecha [ Hora

Grabacién Punch and Roll
Pre-rolk ] sequndos
Fundido cruzsdo: 10 rmlizegundos

Aceptar Cancelar

@

Figura 4.2. Configuracid en «Preferéncies» de «Gravacié Punch and Roll».
Font: elaboracié propia.
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4. Edicié avancada

4.2, Efecte d’amplificar i retallada

Aquest efecte s’utilitza per canviar el volum de les pistes o de les seleccions d’audio realitzades, a diferéncia de «<Normalitzar», no

pot diferenciar entre canals ni eliminar la compensacio per centrar 'audio verticalment.

Un cop seleccionat l'audio, Efecte>Volum i compressié>Amplificar on per defecte se’ns proposa una amplificacié amb un pic
d’amplitud de 0 dB. Si es permet la retallada es pot superar el valor de 0 dB quedant l'audio distorsionat. Si el nostre projecte
treballa amb 32 bits de coma flotant, aquest es pot recuperar sense pérdues amb una amplificacié negativa.

Amplificar = O >
Valores predefinidos y ajustes Vista previa
Amplificacién (dB): s

Mueveo pico de amplitud (dB):  -0,0

[__| Permitir recorte

Figura 4.3. Configuracid d’«Amplificar».
Font: elaboracid propia.

44



4. Edicié avancada

4.3. Eina «Envolupant»

L’eina «Envolupant» d’amplitud permet controlar els canvis de volum en una pista al llarg del temps. Seleccionem el boté

«Envolupant» de la barra d’eines «Eines» o cliquem F2 i veurem com a cada pista del nostre audio apareixeran unes linies a la part

superior i inferior.

I P
& | X

Figura 4.4. Eina «Envolupant».
Font: elaboracid propia.

Fent clic crearem punts de control que podrem moure i que afectaran els envolupants i, per tant, modificarem el volum. Per
eliminar un punt de control només cal arrossegar-lo fora de la pista.

1,0 Y

T

| t}rlhmﬂ. . o e _Mlﬂ

0,5-

1,0

=m:’“‘
~

Figura 4.5. Modificaci6 de I'envolupant.
Font: elaboracid propia.
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4. Edicié avancada

4.4. Apareixer, desapareixer progressivament i foses de transicio

Audacity té diversos tipus d’efectes de fosa: un parell de foses lineals simples d’entrada o de sortida, un parell de foses de transici6
i una fosa de sortida més agradable musicalment, també una fosa personalitzable, un per a clips de la mateixa pista i finalment un
per a dues pistes. Sempre hem de seleccionar 'audio sobre el qual volem aplicar el tancament o l'obertura.

Analizar Hemamientas Ayuda

Administrar complementos
. wr

Anadir efectos en tiempo real g 2udio | Compartir audio

Repetir Aparecer progresivamenite Ctrl+R 9 % -3 @

Volumen y compresion N = — G
—sAplicando Atenuacion b Aparecer progresrramente

Tono y tempo > Desvanecer progresivamente

EQ  filtros b Desvanecer progresrvamente de estudio

Reduccidn de ruido y reparacion » Fundido ajustable...

Retraso y reveberacion » Fundide cruzado de bloques

Distorsidn y modulacién » Fundido cruzado de pistas...

Especial >

Herramientas espectrales »

MeldaPreduction >

Figura 4.6. Menu «Aplicant Atenuacio».
Font: elaboracid propia.

Fosa d’obertura:

Figura 4.7. Fosa d'obertura.
Font: elaboracid propia.

Fosa de tancament:
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Figura 4.8. Fosa de tancament.
Font: elaboracid propia.

Fosa de tancament d’estudi:

Figura 4.9. Fosa de tancament d’estudi.
Font: elaboracid propia.

En la «Fosa ajustable» es pot triar si és d’entrada o de sortida i també poden ser foses parcials, per exemple una fosa que acabi en
el30%inoenel0%.

h |
|

Fundido ajustable — O X
Valores predefinidos y ajustes Vista previa
Tipo de fundido: Caida curva 5 e
Ajuste de fundido medio (%) 0.0 '

Inicio/Final comao: % del original e
Inicia (o final): 30,0

Final (o inicio): 1000

Valores predefinidos manuales (omite controles): Minguno seleccionado s

Figura 4.10. Configuracid de la «Fosa ajustable».
Font: elaboracid propia.

Figura 4.11. Fosa ajustable.
Font: elaboracid propia.

La fosa de transicio de clips s’utilitza per fusionar dos clips a la mateixa pista com els que mostra la imatge segiient.
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Figura 4.12. Abans de la fosa de transicid.
Font: elaboracid propia.

El resultat és el seglient:

Figura 4.13. Després de realitzar la fosa de transicio.
Font: elaboracid propia.

En la «Fosa de transicid de pistes» podrem seleccionar el tipus de fosa, personalitzar la corba i la direccié d’aquesta.

Fundido cruzado de pistas — O >
Valores predefinidos y ajustes Vista previa
Tipo de fundido: Ganancia constante ~
Curva personalizada: 0,000 '

Direccion del fundido: Automatica V

Figura 4.14. Configuracio de la «Fosa de transicio de pistes».
Font: elaboracid propia.
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El resultat és el seglient:

Figura 4.15. Aplicada la «Fosa de transicié de pistes».
Font: elaboracid propia.
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4. Edicié avancada

4.5. Pista d’etiquetes

De vegades pot ser util identificar diferents parts d’'un audio, per aixo disposem de la pista d’etiquetes. Lactivem a través del

menu Pistes>Agregar nova>Pista d’etiqueta.

Per crear una etiqueta situem el cursor i anem al menu Editar>Etiquetes>Agregar etiqueta de seleccié o amb la drecera de teclat

Ctrl+B. També podem crear etiquetes mentre reproduim l'audio amb Ctrl+M.

Amb TAB obre la segiient etiqueta per editar i colloca el cursor d’edicid o la seleccié perqué es correspongui amb aquesta

etiqueta. Shift+TAB obre I'etiqueta anterior.

Per obtenir una etiqueta de regié fem clic en un dels extrems de la icona de I'etiqueta i arrosseguem.

—

W Aacho Dighal s Dokl LT

Siarce | Seb V0

denin r
-

e

Fataias dd Bior
el TN )

Figura 4.16. Pista d’etiquetes.
Font: elaboracid propia.
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4. Edicié avancada

4.6. Efectes en temps real

Audacity inclou només uns pocs efectes en temps real, els formats admesos actualment sén Audio Units només a macQ0S, VST3,
VST, LV2 i LADSPA. Hi ha un recull de complements que funcionen a https://plugins.audacityteam.org, pero se’n poden trobar
molts més a través d’Internet.

Per afegir efectes en temps real farem clic al bot6 d’efectes>Afegir efecte.

x| Audio Digital w " Audio Digital UOC
Silencio | Sole | 1,0

Efectos
0

L R -1,0

Estéreo, 44100Hz
32 bits, fiotante | g

Y Eekecn:'runarl -1,0

Figura 4.17. Efectes en una pista.
Font: elaboracid propia.

: m Efectos en tiempo real ¢ i
= - = .I i
f Audio Digital UOC | —

Anadir efecto

Los efectos en tiempo real no son
destructivos, por lo que pueden ser
miodificados en cualquier momento.

Ver tutorial Estéren, 44100Hz
32 bits, fiotante

a|Seleccionar

Figura 4.18. Afegir efectes a una pista.
Font: elaboracid propia.

Triem, per exemple, d’Audacity I'efecte de «Baixos i aguts».
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https://plugins.audacityteam.org/

{D Efectos en tiempo real
Audio Digital UOC

* | Audio Digital w Audio Digital UDC

Afiadir efecto Silencio | Solo
—sAudacity » Cambiar fase
VST3 s Distorsidn

—=(3raves y agudos

Obtener mas efectos...

Ver tutornial

Reverberacion

Wahwah

wo]

Mentre el botd de I'efecte estigui en blau, I'efecte estara funcionant sobre I'audio quan es reprodueixi amb els valors que
s’estableixin. Els valors poden ser variats mentre es reprodueix i saplicaran en temps real al so.

I 4|5«ebec::iunar|

Figura 4.19. Efectes d’Audacity>Greus i aguts.
Font: elaboracid propia.

Efectos en tiempo real

[g) Efectos o X
Audio Digital LOC
e Audio Digital UOC
Graves y agudos . Graves y agudes - Audio Digita... = O x
Valores predefinidos y ajustes
Anadir efecto

Controles de tono
Graves (dB): [ '
Agudos (dB): 0.0 [
Salida
Volumen (dB): 0,0 [ |

[ Vincular control de velumen con controles de tono

k.

Figura 4.20. Configuracié de I'efecte «Greus i aguts».
Font: elaboracid propia.

Si exportem el projecte, el fitxer resultant tindra aplicat I'efecte si aquest esta actiu.
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5. Analisi espectral

5.1. Vista d’espectrograma

Audacity té dues eines per a l'analisi espectral, la vista d’espectrograma per pista i '«Analisi d’espectre».

Accedir a la vista d’espectrograma al menu desplegable de pistes «Espectrograma».

x| Audio Digital w 4—— [ Audio Digital UOC
EC
Cambiar nombre...
L
] |
Esti |
321 :
Vista Multiple
Forma de onda
+  Espectrograma
Configuracién de espectrograma... ———
|
Intercambiar canales estéreo i
|
Dividir pista estérec |
:I. Dividir pista estérec a mono
Formato >
Frecuencia »

Figura 5. Menu de la pista>Espectrograma.
Font: elaboracid propia.

A «Configuraci6 d’espectrograma» podrem modificar I'escala als colors, els algoritmes utilitzats i la mida de la finestra.

Audio Digrtal UOC: Configuracion de espectrograma X
@ User preferencias
Escala Colores
Escala: Mel «  Ganancia (dB): 20
Frecuencia minima (Hz): 1 Rango (dB): 80
|| | Frecuencia maxima (Hz): 20000 Impulso (dB/dec): 0
Esquema Color (predeterminada) e
Algeritmo
Algoritmo: Frecuencias ot
Tamafio de ventana: 2048 L
Tipo de ventana: Hann v
! Factor de relleno cero: 2 e
B Habilitar seleccién espectral
Vista previa Aceptar Cancelar 9

Figura 5.2. Configuracio de I'espectrograma.
Font: elaboracié propia.



Aquesta és la vista d’espectrograma, que proporciona una indicacié visual de com canvia I'energia en diferents bandes de

freqiiéncia amb el temps.

s TRy

Eslfren, 445 b=
2 e, B

Figura 5.3. Espectrograma.
Font: elaboracid propia.

Per veure amb més detall un rang de freqliencies especific podem determinar una freqliencia minima i una freqiiencia maxima a
la «Configuracié d’espectrograma», com hem vist anteriorment. A 'exemple seglient vam fixar-les en 500 i 1500 Hz. Observarem
la banda al voltant dels 1000 Hz. S’aprecien unes parts rectangulars més blanques que corresponen a una frequiiéncia que volem

eliminar o modificar.

LA TR R S T 2t T

o s e s b

(RN INTY YT TRTTRTY RUTENE TRTTTY ST

= e -
n----nlu--:lnmnl--nﬂﬁﬂ‘lllnnu-nl-ﬂwu"u-—h -
) o Ly LW e

- - -
-

L S S T Y TP S T TN YRR STTTRTE RTRRNE TR

MMELEREN G P

B R

e 0
-

- =

Figura 5.4. Detall al voltant de 1000 Hz.

Font: elaboracid propia.

Una de les utilitats d’aquesta vista és la possibilitat d’edicid. Per seleccionar la part que volem editar colloquem el cursor sobre la

posicid vertical que desitgem que sigui la freqliencia central aproximada sobre la qual actuar, després fem clic i arrosseguem la

seleccid horitzontalment. Apareix una linia horitzontal al costat d’un punter del ratoli que defineix la freqliencia central. Podem

arrossegar verticalment per definir lample, o sigui el rang de frequiéncies sobre les quals actuarem. Es dibuixa un quadre que

conté un rang de freqliéncies i un rang de temps tal com es mostra a continuacio.

Figura 5.5. Espectrograma ampliat.
Font: elaboracid propia.

Per editar la seleccié disposem de diverses eines al menu Efecte>Eines espectrals.
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Efecto  Analizar Hemamientas Ayuda

Administrar complementos _ lll
Afiadir efectos en tiempo real E 1 de audio Compartir audio
Repetir Borrar espectrograma Ctd+R 2 8 n =3 {El
L] ' I L]
Volumen y compresian > e = - |-3 @
Aplicande Atenuacién H SI.D BI,S
Tono y tempo >
EQ y filtros >
Reduccion de ruide y reparacién >
Retraso y reveberacion >
Distorsién y medulacién >
Especial >
[ Herramientas espectrales ] »  ——=Borrar espectrograma
MeldaProduction . Ecualizador paramétrico de edicidn espectral...

Espacios de edicién espectral...
Figura 5.6. Menu Efecte>Eines espectrals.
Font: elaboracid propia.

En aquest cas vam eliminar aquest rang de frequiéncies en aquesta part de 'audio amb «Esborrar espectrograma» i aquest sera el
resultat el segiient.

Figura 5.7. Resultat d’esborrar part de espectrograma.
Font: elaboracid propia.
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5. Analisi espectral

5.2. Analisi d’espectre
Se selecciona l'audio que es vol analitzar i saccedeix al menu Analitzar>Analisi d’espectre.

Aix0 ens proporciona un grafic de freqliencies (Hz) en I'escala horitzontal i amplituds (dB) en I'escala vertical.

| Andlisis de frecuencia Od 4
128§ ii“. 2
-24dB

-30dB

TV
-36dB
o e

IR
|
-G6dB

-T2dB
-T8dB =

oo NN R A

»
-90dB 2
50Hz 100Hz 200Hz 400Hz 1000Hz 2000Hz 4000Hz B8000Hz 16000Hz
Cursor: 109 Hz (Lad) = -13 dB Pico: 48 Hz (50l1) = -11,5dB B Cuadriculas
Algoritmo: Espectro ~ Tamafio: 1024 ~ Exportar...
Funcién:  Ventana Hann | Eje Frecuencia logaritmica -~ Redibujar...

(o) @

Figura 5.8. Finestra d’«Analisi de frequiéncia».
Font: elaboracid propia.

L'algoritme triat per defecte és «Espectre», que utilitza la transformada rapida de Fourier (FFT). Proporciona un valor a cada
banda estreta de freqiiéncies representant la quantitat de cadascuna d’aquestes bandes presents a I'audio. Després els valors
s'interpolen per crear el grafic.

Lopcidé «Mida» controla quantes divisions de freqiiéncia s’utilitzen, com més alt és el seu valor, més precisa és la representacio
perque les bandes de freqliencia sén més estretes.

Tot i que el valor inicial és de 1024, un valor de 8192 pot ser desitjable en molts casos. També per a la majoria de situacions és
recomanable utilitzar la funcié Finestra Hann i a '«Eix» podem utilitzar la «Frequiencia logaritmica» que és 'opcid per defecte o
una escala lineal.



6. Creacio de podcast

6.1. Gravacio

Als apartats anteriors hem vist com gravar la veu, com gravar audio directament des del nostre ordinador i també com millorar les
gravacions.

Alguns consells per gravar la veu.

+ Cal que la distancia entre la boca i el microfon sigui d’entre 5i15 cm. També que la posicid sigui sempre la mateixa, evitant
deixar de parlar directament cap a aquest.

+ Esimprescindible fer proves amb el software de gravaci6 per poder ajustar el volum i que en cap cas arribem a la retallada i,
per tant, a la saturacid. Hauriem d’estar regularment al voltant dels -3 dB. Després en I'edicié podem arribar fins als 0 dB sense

sobrepassar-los.

+ Lamillor reduccio de soroll és la que saconsegueix abans de gravar. Un factor a tenir en compte és I’hora, generalment a la nit
o0 ben d’hora al mati, és quan hi ha menys soroll ambiental.

+ Seria ideal trobar un lloc sense sorolls on la veu no es reflecteixi creant reverberacio. Les superficies planes i dures com vidres,
sostres, terres o parets nues faran que la veu hi reboti i semblara que estigueu en una església. Les superficies toves, com un
sofa, una cortina, una catifa o un matalas, fan l'efecte contrari i absorbeixen el so evitant la reverberacid.

+ Per aenregistraments curts o puntuals, si no disposem d’un bon lloc, en podem buscar un d’original i divertit, com per
exemple al llit, asseguts i totalment tapats, o dins d’un armari ple de roba, o en una habitacié amb catifa, moqueta o cortines,
etc.

+ Es també molt recomanable realitzar diverses gravacions per després poder triar la millor.

Alguns consells per gravar musica.

+ Ens hem d’assegurar que la font tingui la maxima qualitat possible, si és amb un format de compressio amb perduda, que
aquesta sigui la menor possible.

* La musica habitualment ha estat editada, processada i masteritzada, per la qual cosa el seu nivell maxim sol ser homogeni.
Ens hem d’assegurar d’estar a prop de 0 dB, pero no arribar a la retallada o distorsid en cap cas.
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6. Creacio de podcast
6.2. Edicio

6.21. Introduccio

En I'edicié podem aplicar si cal tot el que s’explica en I'apartat «3. Millorant les gravacions».

Com a regla general, a la veu li aplicarem reduccid de soroll, si cal, una mica de compressid per reduir el seu rang dinamic atorgant-
li aixi una preséncia constant i com a pas final normalitzarem a un valor de 0 dB o aproximat a aquest.

Per a la musica, habitualment amb la normalitzacié a 0 dB és suficient.
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6. Creacio de podcast
6.2. Edicio

6.2.2. Multipista i Auto Duck

Audacity és un editor multipista que permet crear i administrar molts sons i fer que es reprodueixin alhora. Per exemple, podem
tenir una pista amb musica i una altra pista amb una locucid i fer que sonin alhora.

Per agregar una pista anem al menu Pista>Agregar nova i triem el tipus de pista que volem afegir.

Generar Efectc  Analizar Herramientas  Ayuda

—-Agregar nueva > Pista mono
Pista de audio estéreo
Mezclar >
Pista de etiqueta
Remuestrear...
Pista de tiempo
Eliminar pistas -18 -1 12 -5 ]
Activar/desactivar silencio > 70 8,0 9,0
. —
Panoramica ¥}
Alinear pistas >
Ordenar pistas »

Bloqueo de sincronizacién de pistas

Figura 6.1. Menu Pistes>Agregar pistes.
Font: elaboracié propia.

També s’afegeixen pistes a mesura que anem important diferents fitxers d’audio. Els clips de les pistes es poden moure
lateralment o entre pistes situant el cursor a la barra de titol del clip i arrossegant.
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Figura 6.2. Possibles moviments dels clips.
Font: elaboracid propia.

En un podcast és habitual haver de barrejar musica i veu, per fer-ho hem de reduir el volum de la musica en el moment en que
s’escolta la veu. Aixo es pot fer amb I'eina envolupant i modificar manualment la pista musical cada vegada que coincideixi amb la
veu o fer-ho de forma automatitzada amb l'efecte Auto Duck.

Auto Duck redueix el volum d’una o més pistes seleccionades cada vegada que el volum d’una Unica pista de control
(habitualment de veu) que no ha d’estar seleccionada i que estara collocada a sota, assoleix un nivell de llindar determinat.
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Primer se seleccionen les pistes o regions el volum de les quals es vol modificar i sota d’aquestes tindrem la pista que actuara com
a pista de control.

Emion, dnbimy | 18
(12

L1
B51
i Becioral || -1

Figura 6.3. Pistes per a Auto Duck.
Font: elaboracid propia.

Accedim a Efecte>Volum i compressié>Auto Duck.

Quantitat de Duck: és la quantitat de reduccid de volum a la pista seleccionada quan es detecta que la pista de control esta per
sobre del nivell de llindar. El valor predeterminat és de -12 dB, pero en pistes que amb un nivell proper als 0 dB és probable que el
valor desitjable estigui al voltant de -18 dB. Cal tenir en compte que la musica de fons mai ha d’eclipsar la locucié.

Pausa maxima: evita canvis de volum massa rapids, per defecte 1 segon, normalment aquest és un valor correcte.

Els valors de durada de caiguda i pujada que habitualment estan en 0,5 i 0 segons sén els recomanables en la majoria de les
situacions. També el llindar a -30 dB és un valor habitualment adequat.

| Auto Duck = O X |
|

Valores predefinidos y ajustes Vista previa Aplicar |

0,50 s

[ |

-18,0 dB
0005 0,005
Cantidad de Duck: - 18] dB Pausa méxima: 1 sequndos
Duracion de caida exterior: 0,5 sequndeos Duracién de subida exterior. 0,5 segundos
Duracién de caida interigr 0 segundos Duracién de subida interiorr 0 segundos
Umbral:  -30 dB

Figura 6.4. Configuracié d’Auto Duck.
Font: elaboracid propia.

El resultat és el seglient:
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Figura 6.5. Resultat d’aplicar Auto Duck.
Font: elaboracid propia.
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6. Creacio de podcast

6.3. Normalitzar volum (loudness normalization)

Lefecte normalitzar volum o loudness normalization s’utilitza per establir un volum objectiu requerit per algunes plataformes de
streaming de musica i pddcast, programes de televisid i alguns llocs web. Aixd proporciona un volum homogeni a una plataforma.

Es important entendre que I'efecte «<Normalitzar volum» no és el mateix que I'efecte «Normalitzar», aquest Gltim té en compte
Unicament el nivell de pic per establir el resultat. No té en compte el volum mitja percebut de l'audio seleccionat, només el nivell
de pic desitjat.

«Normalitzar volum» calculara la sonoritat percebuda de l'audio seleccionat i després aplicara un guany o reduccié per assolir el
nivell desitjat, es pot establir en:

+  Volum percebut, LUFS (Loudness Units Full Scale), unitats de volum relatives a 'escala completa. Opcid per defecte a -23 LUFS.
Es el volum mitja percebut.

*  RMS (Root Mean Square) representa el nivell mitja del so.

«Normalitzar canals estéreo independentment» es deshabilita si estem normalitzant una pista estéreo amb els nivells d’audio ja
equilibrats.

«Interpretar canal mono com a mono dual (recomanat)» s’ha de desactivar si s'esta normalitzant una pista mono.

. Mermalizar velumen — O X
Valores predefinidos y ajustes Vista previa |
Nermalizar velumen percibido v a -230 LUFS

' [ | Mormalizar canales estéreo independienternente !

B Interpretar canal mono como mone dual (recomendade)

Figura 6.6. Configuracié de «Normalitzar volum».
Font: elaboracid propia.

Per a transmissio de televisié habitualment s’utilitza -23 LUFS el que sens dubte és un volum bastant baix, en serveis de
streaming de musica o podcast els valors solen estar entre -9 i -14 LUFS.

Es recomana aplicar aquest efecte com a pas final d’edicié abans d’exportar 'audio i només en cas que sigui necessari.
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6. Creacio de podcast
6.4. Publicar

6.41. Introduccio

Per publicar el nostre podcast hem de trobar un lloc on pujar el nostre audio. Hi ha multiples opcions com Ivoox o Spotify for
Podcasters entre d’altres. Aixo ens proporcionara una direccié o URL del feed RSS del podcast.

Un feed RSS o Really Simple Syndication és un arxiu pensat per a la distribucié de continguts. S’hi troben les dades relacionades
amb el podcast, com lautor, la descripcid o com accedir al fitxer d’audio i sS'actualitza automaticament cada vegada que es publica
un nou episodi.

Amb aix0 podrem donar d’alta el pddcast en diferents directoris especifics com Google Podcast o Apple Podcast que li donaran
visibilitat i enllagaran amb el lloc on tinguem publicat l'audio.
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6. Creacio de podcast
6.4. Publicar

6.4.2. Eina «Compartir audio»

Leina «Compartir audio» permet compartir I'audio en linia amb altres persones a través del lloc audio.com.

ur

Cornpartir audio

Figura 6.7. Eina «Compartir audio».
Font: elaboracid propia.

Per poder compartir necessitem haver creat previament un compte a la seva pagina web i després enllagar-la, posar un nom al
nostre audio i procedir a la publicacié.

Compartir audic *
o= nonimo Enlazar cuenta
=

Mombre de pista

El audio se subira a nuestro servicio para compartir: udic.corn,
que necesita de una cuenta gratuita.

Cancelar Continuar

Figura 6.8. Configuracié «Compartir audio».
Font: elaboracid propia.

Audio.com és, en el moment de publicar aguest manual, una plataforma per compartir audio en fase beta, creada per
musics, productors i programadors, que té com a objectiu emmagatzemar, compartir i collaborar en projectes de
manera intuitiva.

Esta pensada per contenir tota mena d’audios com mdsica, podcast, audiollibres, etc.

Es totalment gratuit, sense anuncis ni versions de pagament. No hi ha limit en la quantitat de fitxers que es poden
pujar, ni en la durada dels audios. Admet els formats WAV, MP3 i FLAC.

Disposen d’una comunitat accessible des del seu web a Reddit, Discord i Facebook. https://audio.com/
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	Manual d’Audacity _ 1.2. Instal·lació de la biblioteca FFmpeg
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	Manual d’Audacity _ 3.3. Efecte «Reducció de soroll»
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